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EESSONA

Saalihoki reeglid avaldati 2013. aasta septembris.

Vaatamata pikaajalisele tddle reeglite taiustamisel mdistame, et on veel palju teha selleks, et
iimuks “ideaalne ja taiuslik” mangureeglite kogum.

Kdik, kes on seotud selle manguga, peavad tdhelepanelikult 1abi lugema ja tutvuma kdigi selle
reeglite osadega. Oluline on, et see mang pakuks r66mu, oleks ohutu, viidaks I&bi jargides
ausa mangu pohimotteid, oleks Uheselt moistetav treeneritele, mangijatele, kohtunikele,
pealtvaatajatele ja meediale.

Me oleme tanulikud igasuguste ettepanekute, ideede ja konstruktiivse kriitika osas, mis aitavad
kaasa meie tulevases t00s. Tuleb markida, et reeglid peavad mangu arenedes pidevalt
taiustuma.

Ké&esolevaid reegleid kohaldatakse nii mees- kui naiskondadele mistahes vdistluste tasemel.
Et reeglite tekst oleks lintsamini arusaadav, kasutatakse s6na meeskond.

Nagu on reeglites viidatud, peab manguvarustus olema “heakskiidetud” ja tahistatud IFF
logoga.

Kui on tegemist isikliku varustusega- kaitsemaskid ja prillid-, siis piisab ka (CE) markeeringust,
tingimata ei pea olema IFF markeering. Kui klubid, meeskonnad vdi méngijad valivad
mangimiseks kaitseprillid, siis IFF soovitab kasutada neid, mis on heakskiidetud saalihoki
mangimiseks- markeering (CE) ja millel on margistus «Recommended by IFF>».

IFF ei kohusta reeglites kaitseprillide kandmist, kull aga soovitab nende kasutamist kuni 16-
aasta vanustele mangijatele.

Ettepanekud, mis kasitlevad reeglite muudatusi, parandusi, kordustriikke, samuti rahvuslike
litude autoridigusega seonduvat, saata aadressil:

International Floorball Federation, Competition

Alakiventie 2 FIN-00920 Helsinki, Finland.

Fax: +358-9 454 214 50; E-mail: competition@floorball.org

September 2013

IFF Rules and Competition Committee (RACC)
Martin Wolmhed

Chairman
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VALJAK

Valjaku suurus

Valjaku suurus on 40x20 meetrit ning seda Umbritseb Umarate nurkadega piire, mis on
Rahvusvahelise Saalihoki Liidu (edaspidi IFF) poolt heaks kiidetud ja vastavalt méargistatud.

Valjak on nelinurkne ja méddud on antud pikkus x laius skaalal. Vaikseim lubatud valjak on
36x18 m.

Valjaku margistus
Kogu margistus tehakse joontega, mis on 4-5 cm laiused ja selgesti eristatavat varvi.
Tahistatakse keskjoon ja keskpunkt.

Keskjoon on véljaku lihemate kilgedega paralleelne ja jagab véljaku kaheks mddtmetelt
vordseks pooleks.

Varavaalad mddtudega 4x5 m margitakse 2,85 m kaugusele véljaku lUhemast servast.

Varavaalad on nelinurksed ja mdddud on antud pikkus x laius skaalal (jooned kaasa arvatud).
Varavaalad paigutatakse piirde pikemate servade suhtes tsentrisse.

Varavavahialad mddtudega 1x2,5 m margitakse varavaala sisse tagumisest joonest 0,65 m
kaugusele.

Varavaalad on nelinurksed ja mdddud on antud pikkus x laius skaalal (jooned kaasa arvatud).
Varavaalad paigutatakse piirde pikemate servade suhtes tsentrisse.

Varavavahialade tagumised jooned on Uhtlasi ka varavajooned. Margid varavapostide jaoks
tehakse varavavahialade tagumisele joonele nii, et nende vahe oleks 1,6 m.

Varavajooned paigutatakse piirde pikemate servade suhtes tsentrisse. Margid varavapostide
jaoks tehakse kas véaravajoone katkestustega voi lUhikeste varavajoonega risti olevate
joontega.

Lahtilédgi kohad, mille maksimaalne diameeter on 30 cm, margitakse keskjoonele ja
varavajoonte mottelistele pikendustele, 1,5 m kaugusele valjaku pikematest kiilgedest.

Lahtil66gi kohad vdib tahistatada ristidega. Keskjoonel voib lahtiloogi kohad ka tahistamata jatta.

Varavad

Varavad, mis on IFFi poolt heaks kiidetud ja vastavalt méargistatud, asetatakse postidega
selleks otstarbeks tahistatud kohtadele.

Varavad avanevad keskjoone suunas.
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VALJAK
Vahetusalad

Vahetusalad, mis on 10 m pikad, margitakse piirde pikematele kiilgedele 5 m kaugusele
keskjoonest. Seal peavad asuma vahetusmangijate pingid.

Vahetusalad peab markima piirde mélemale poolele. Vahetusalade laius ei tohi Uletada 3 m
(piirdest mdddetuna). Vahetusmangijate pingid asetatakse piirdest sobivale kaugusele ja
modlema meeskonna vahetuspingil peab olema ruumi 19 inimesele.Vahetusala vdib markida
erineva varvi abil ka piirde tlemisele servale.

Sekretariaat ja karistuspingid
Sekretariaadi laud ning karistuspingid paigutatakse vahetusalade vastu keskjoone juurde.

Sekretariaadi laud ja karistuspingid paigutatakse piirdest sobivale kaugusele. M&lemale
meeskonnale on eraldi karistuspingid, mis asetsevad sekretariaadi laua vastaskilgedel.
Kummalgi karistuspingil peab olema ruumi vdhemalt kahele inimesele. Sekretariaadi laua ja
karistuspinkide paigutamise kohta v8ib adminstratiivse organisatsiooni otsusega muuta. Aga sel
juhul peab vahetus- ja karistuspinkide vahele jadma vahemalt 2 meetrit.

Valjaku kontroll

Kohtunikud kontrollivad aegsasti enne mangu valjaku vastavust nduetele ning kindlustavad, et
kdik puudused parandatakse. Kdikide puuduste kohta, mida ei saa korvaldada, koostatakse
raport. Mangu korraldaja vastutab puuduste k&rvaldamise eest ning piirde korrasoleku eest
mangu ajal. K&ik ohtlikud objektid tuleb eemaldada voi pehmete patjadega katta.
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MANGUAEG

Mangu normaalaeg

Mangu normaalaeg kestab 3x20 minutit. Kolmandike vahel on 10-minutilised vaheajad, mil
meeskonnad vahetavad pooli.

Juhul kui manguaeg on luhem (kuid mitte [Ghem kui 2x15 minutit ) ja/vdi lihem/pikem, vdib
administratiivne organisatsioon vaheaegade pikkust muuta. Pooli vahetades vahetavad
meeskonnad ka vahetusalasid. Kodumeeskond valib poole aegsasti enne kohtumist. Iga uus
periood algab lahtil6dgiga valjaku keskelt. Sekretariaat on kohustatud perioodi 18ppemisest
sireeni vdi muu sobiva heliga marku andma, juhul kui see ei ole automaatne. Ajamddtmine algab
koheselt parast perioodi algust. Meeskonnad vastutavad oma 0Gigeaegse valjakule naasmise
eest, et mangu parast vaheaja |6ppu jatkata. Kui kohtunike meelest pole valjakupooled vordsed,
vahetavad meeskonnad kolmanda perioodi keskel pooli, kuid see tuleb otsustada enne
kolmanda perioodi algust. Pérast sellist poolte vahetust jatkub méang lahtilodgiga
keskpunktist.Poolte vahetamine ei ole kohustuslik Meistriligast madalamate liigade
pohiturniirimangudel.

Manguaeg on seisev.

Seisev manguaeg tdhendab, et aeg peatatakse iga kohtunike vile korral ja kéivitatakse siis, kui
pall mangu pannakse. Kui mangu kulgu segavad ebaloomulikud asjaolud, kasutatakse kolme
vilet. Kohtunikud otsustavad, millised on ebaloomulikud asjaolud, kuid alati on nendeks:
deformeerunud pall, piirde lagunemine, vigastus(ed), varustuse mé6tmine, sobimatute isikute
vOi objektide valjakul olek, tulede kas osaline voi taielik kustumine ning I6pusireeni kélamine
valel ajal. Piirde lagunemise puhul ei katkestata mangu enne, kui pall on selle koha lahedal.
Vigastus(t)e korral katkestatakse mang ainult juhul, kui on kahtlus, et tegu vdib olla tdsise
vigastusega voi kui vigastatud méngija méjutab méangu kulgu. Administratiivne organisatsioon
vOib teha erandi ja anda loa kasutada jooksvat manguaega. Sel juhul seisatatakse aeg ainult
jargmistel juhtudel: véarav, karistus, karistusvise, time-out, kohtunike kolm vilet mangu kulgu
segavate ebaloomulike asjaolude puhul. Manguaja viimasel kolmel minutil kehtib alati seisev
aeg.Manguaeg seisatatakse karistusviske ajal.

Time-out

Méangu jooksul on mélemal vdistkonnal digus kiisida Uhte time-outi, mida kasutatatakse esimese
mangukatkestuse korral (kohtunikud annavad sel juhul kolmekordse signaali).

Time-out'i ei eraldata, kui seda kusitakse ajal kui mang kaib ja jargmine mangukatkestus on
vaheaeg. Vaheaeg ,nullib” palve time-out’ile ning v8istkond ei kaota véimalust seda jargmise
perioodi ajal kasutada. Time-outi vdib kisida igal ajal, kaasa arvatud véaravatest ja
karistusvisetest tingitud mangukatkestuste ajal, aga mitte lisaaja jargsete karistusvisete seeria
ajal. Time-out'i saab kusida ainult meeskonna kapten vdi ametiisik. Mangukatkestuse ajal
kisitud time-out viiakse téide koheselt, kuid kui kohtunike meelest mdojutab see
vastasmeeskonna jaoks situatsiooni negatiivselt, viiakse see taide jargmise mangukatkestuse
ajal. Kusitud time-out viiakse alati taide, valja arvatud varava puhul, kui seda kisinud meeskond
vOib oma soovi tihistada. Time-out algab kohtuniku vilega, mis antakse, kui meeskonnad on
oma vahetusalade ja kohtunikud sekretariaadilaua juures. Teine vile 30 sekundi parast tahistab
time-outi |0ppu. Parast time-outi jatkatakse mangu vastavalt sellele, mis pdhjustas
mangukatkestuse. Karistatud mangija ei tohi time-outis osaleda.
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Lisaaeg

Kui méang, mis peab I6ppema tihe meeskonna vdiduga, I6peb viigiliselt, jatkatakse seda 10-
minutilise lisaajaga, kuni Uiks meeskond 166b véarava.

Enne lisaaja algust peetakse 2-minutiline vaheaeg, kuid pooli ei vahetata. Lisaajal kehtivad aja
seisatamisel ja kaivitamisel samad reeglid, mis mangu normaalajalgi. Lisaaega ei jagata
perioodideks. Karistusaeg, mis jai normaalajast alles, jatkub lisaajal. Kui mé&ngu seis on parast
lisaaega endiselt viigis, otsustatakse méngu vditja karistusvisete seerias.

Karistusvisked parast lisaaega

Mdlemast meeskonnast sooritavad viis valjakumangijat Uhe karistusviske. Kui seis on ka parast
seda viigiline, sooritavad samad mangijad veel (ihe karistusviske, kuni tiks meeskond saavutab
Ulekaalu.

Karistusviskeid sooritatakse kordamoédda. Kohtunikud otsustavad, kumba véaravat kasutatakse
ja korraldavad meeskondade kaptenite vahel loosimise. Vditja otsustab, kumb meeskond
alustab Kkaristusvisete sooritamist. Meeskonna kapten v&i ametiisik annab kohtunikele ja
sekretariaadile kirjalikult teada, milliste numbritega mangijad karistusviskeid sooritavad ja
millises jarjekorras. Kohtunikud on vastutavad, et Kkaristusviskeid sooritatakse tépselt
meeskonna poolt teada antud jarjekorras.

Kohe, kui Glks meeskond on saavutanud karistusvisete sooritamisel Gilekaalu, on mang I6ppenud
ja voitnud meeskonnale arvestatakse tUhevaravaline voit. Korraliste karistusvisete ajal loetakse
Ulekaalu saavutamiseks olukorda, kui ks meeskond juhib suurema arvu varavatega, kui
vastasmeeskonnal veel sooritamata karistusviskeid alles on. Lisakaristusvisete puhul loetakse
Ulekaalu saavutamiseks olukorda, kui Uks meeskond on l66nud Uhe varava rohkem Kkui
vastasmeeskond ja mdlemad meeskonnad on sooritanud vordse arvu Kkaristusviskeid.
Lisakaristuviskeid ei pea sooritama samas jarjekorras kui korralisi, kuid Uks méngija ei voi
sooritada oma kolmandat karistusviset enne, kui kdik tema meeskonna poolt karistusviseteks
Ules antud mangijad on sooritanud oma teise karistusviske jne.

Kui moni teada antud mangijatest saab karistuse karistusvisete jooksul, valib kapten méngija,
kes ei ole veel viskeseeriaks Ules antud karistuse saanud méngijat asendama. Kui varavavaht
saab Kkaristusvisete ajal karistuse, asendatakse ta varuvaravavahiga. Kui meeskonnal
varuvaravavahti ei ole, on neil maksimaalselt 3 minutit aega (seda aega ei tohi kasutada
soojenduseks), et riietada varavavahiks méangija, kes ei ole viskeseeriaks reeglite kohaselt
varavavahina ules antud. Uus véaravavaht ja vahetuse toimumise aeg margitakse protokolli.
Meeskond, kel ei ole viit véaljakumangijat, keda Ules anda, saab diguse ainult nii mitmele
karistusviskele, kui palju neil Ules antud mangijaid on. Sama kehtib ka lisakaristusvisete kohta.
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MANGUS OSALEJAD
Mangijad
Kumbki meeskond v8ib kasutada maksimaalselt 20 méngijat. K&ik nad margitakse protokolli.

Méngijad vbivad olla kas valjakuméangijad voi varavavahid. Ainult protokolli méargitud méngijad
voivad mangust osa votta vdi viibida oma meeskonna vahetusalas.

Mangu jooksul vdib Uhest meeskonnast korraga véljakul viibida maksimaalselt kuus mangijat,
sealhulgas ainult ks varavavaht.

Et kohtunikud v&iksid mangu alustada, peab meeskonnal olema véahemalt viis véljakuméangijat
jareeglite kohaselt riietatud varavavaht. Vastasel juhul méaratakse vastasmeeskonnale 5:0 voit.
Mangu kestel peab meeskond suutma pidevalt mangida vahemalt nelja mangijaga. Vastasel
juhul mang peatatakse ja vastasmeeskonnale antakse 5:0 v6i juhul kui see on neile kasulikum,
tolleks hetkeks saavutatud tulemusega vait.

Méngijate vahetamine
Mangijaid vdib vahetada Ukskdik millal ja Gkskdik kui palju kordi.

Kdik vahetused peavad toimuma oma meeskonna vahetusala piires. Valjakult lahkuv méngija
peab olema piiret Uletamas, kui teda vahetav mangija valjakule tuleb. Vigastatud mangijat, kes
lahkub valjakult véljaspool oma meeskonna vahetusala, ei saa valja vahetada enne jargmist
mangukatkestust. Verejooksuga mangija ei tohi osaleda mangus seni, kuni verejooks on kontrolli
all.

Erinbuded varavavahtidele
Kdik varavavahid margitakse protokolli.

Margistuseks on tahis VV. Mangija, kes on lles antud varavavahina, ei tohi osaleda samas
mangus véaljakumangijana (mangija mangukepiga). Kui meeskond on kas vigastuse voi karistuse
téttu sunnitud varavavahi valjakumangijaga asendama, on neil maksimaalselt 3 minutit aega
(mida ei tohi kasutada soojenduseks), et riietada valjakumangija reeglite kohaselt varavavahiks.
Uus varavavaht ja vahetuse aeg margitakse protokolli.

Kui varavavaht lahkub mangu ajal taielikult varavaalast, loetakse teda kuni naasmiseni ilma
mangukepita valjakumangijaks.

See ei kehti véljaviske sooritamise puhul. Varavavaht loetakse varavaalast taielikult lahkunuks,
kui Ukski ta kehaosa ei puuduta p6randat véravaala sees. Varavavahil on lubatud oma
varavaalas hupata. Jooned loetakse varavaalasse kuuluvaks.

Erinduded meeskonna kaptenitele

Igal vdistkonnal on kapten, kes margitakse protokolli.

Margistuseks on téhis K. Meeskonna kaptenit tohib vahetada ainult vigastuse, haiguse voi

mangukaristuse tbttu ja see tuleb kanda koos ajaga protokolli. Vélja vahetatud kapten ei saa
enam samas mangus kaptenina tegutseda.
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MANGUS OSALEJAD

Erinduded meeskonna kaptenitele (jatkub)
Ainult meeskonna kaptenil on 8igus kohtunikega réékida, samas on ta kohustatud neid aitama.

Kui meeskonna kapten raagib kohtunikega, toimub see vastavalt kehtestatud korrale.
Karistatud kapten kaotab diguse kohtunikega réékida vélja arvatud juhul, kui nood tema poole
poo6rduvad. See tdhendab, et valja arvatud juhul, kui meeskond kisib time-outi, pole neil vdimalik
kohtunikega suhelda.Kui kohtunikud peavad seda vajalikuks, toimub suhtlus kapteniga mitte
valjakul, vaid riietusruumide tsoonis, kuid mitte mingil juhul kohtunike riietusruumis.”

Meeskonna ametiisikud
Iga meeskond voib protokolli mérkida maksimaalselt viis ametiisikut.

Ainult protokolli mérgitud isikud vbivad viibida oma meeskonna vahetusalas. Ametiisik ei tohi
astuda valjakule, vélja arvatud time-outi ajaks. Kogu meeskonna méngu juhendamine toimub
vahetusalas, kuhu meeskonna ametiisikud mangu ajaks on maaratud. Enne mangu allkirjastab
ametiisik protokolli ja parast seda ei tohi sinna enam muudatusi sisse viia valja arvatud
parandusega valesti margitud numbrite osas. Kui ametiisik méargitakse protokolli ka mangijana,
tuleb teda koikides vahetusalas toimunud rikkumistes kasitleda mangijana. Kui voistkonna poolt
sekretariaati antud nummerdatud nimekiri on Gige, kuid manguprotokollis olev vale, lasub
vastutus allkirja andnud vistkonnal. Protokoll parandatakse ja juhtunu kohta koostatakse raport.
Enne kohtumise algust vib protokolli muuta, kuid sellest peab eelnevalt kohtunikele teatama.

Kohtunikud
Mangu juhivad kaks vorddiguslikku kohtunikku.

Kohtunikel on Gigus méang katkestada, kui on risk, et selle reegliteparaseks jatkamiseks pole
voimalust.

Sekretariaat
Sekretariaat asub selleks ettenahtud kohas.

Sekretariaat peaba olema neutraalne ja on vastutav protokolli, ajavbtmise ja v@imalike
teadustamistilesannete eest.
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VARUSTUS

Mangijate riietus

Kdik valjakumangijad kannavad vormi, millesse kuuluvad sargid, lihikesed piiksid ja pdlvikud.
Naised vdivad pikste asemel kanda seelikuid voi kleite (sarki ja pikse Uheskoos). Kdik the
meeskonna valjakuméngijad kannavad Uhest vormi. Meeskonna vorm vdib olla mistahes
varvikombinatsioonis, kuid sargid ei tohi olla hallid. Kui kohtunike meelest ei saa meeskondi
vormi jargi selgelt eristada, on kilalismeeskond kohustatud vormi vahetama. Pdlvikud peavad

olema ules tdmmatud ja Uhtsed ning kui administratiivne organisatsioon nii otsustab, siis ka
meeskonniti eristatavad.

Kdik varavavahid peavad olema riietatud pikkade varrukatega sarkidesse ja pikkadesse
pukstesse.

Kdik sargid peavad olema nummerdatud

Meeskonna sargid peavad olema nummerdatud erinevate selgelt ndhtavate téisnumbritega
(araabia numbrid) seljal ja rinnal. Selja peal asetsevad numbrid peavad olema vahemalt 200 mm
kdrged ja rinna peal asetsevad numbrid vahemalt 70 mm k&rged. Sarkidel vbivad olla numbrid
vahemikus 1-99 (kaasa arvatud), kuid number 1 ei tohi kasutada véljakuméngijad. Kui mangus
osaleb valesti margitud numbriga mangija, viiakse protokolli sisse parandus, millest teavitatakse
administratiivset organisatsiooni.

Kdik mangijad peavad kandma spordijalatseid.

Jalatsid peavad olema sisejalatsi tutpi. Sokke ei tohi jalatsite peal kanda. Kui méangija kaotab
mangu jooksul the vdi mélemad jalatsid, v8ib ta jatkata méangimist jargmise mangukatkestuseni.

Kohtunike riietus
Kohtunikud kannavad sérke, musti lUhikesi pukse ja musti pdlvikuid.

Kohtunike vormi varvikombinatsioon peab olema identne.

Véaravavahi erivarustus
Varavavaht ei tohi kasutada mangukeppi
Varavavaht peab kandma maski, mis vastab IFFi varustusreeglitele ja on vastavalt margistatud.

Seda ainult méngu ajal valjakul viibides. Maski igasugune to6tlemine, vélja arvatud varvimine,
on keelatud.

Varavavaht v@ib kasutada mistahes kaitsva suunitlusega varustust, kuid need ega nende osad
ei tohi olla méeldud varava katmiseks

Mask ja 6hukesed kindad on lubatud. Kdik kleepjaid elemente sisaldavad voi hddrdumist
takistavad ained on keelatud. Esemete hoidmine varava sees v0i peal on keelatud. Varavavaht
ei tohi kasutada varustust, mis ei kata vaid keha, vaid laiemat pinda, naiteks Glapatju.

VARUSTUS

Kapteni erivarustus
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Meeskonna kapten peab kandma kaepaela.

Kéepaela peab kandma olavarrel ja see peab olema selgelt néahtav. Teipi ei tohi kdepaela
asemel kasutada.

Isiklik varustus

Mangija ei tohi kanda isiklikku varustust, mis v8ib p&hjustada vigastusi.

Isikliku varustuse hulka kuuluvad kaitsva ja meditsiinilise otstarbega esemed, kaitseprillid, kellad,
kdrvardngad jms. Kohtunikud otsustavad, mis on ohtlik. Kaitsevarustust kantakse vdimaluse
korral riiete all. KGik peakatted, vélja arvatud ilma sGlmeta elastsed peapaelad, on keelatud.

Igasugused pikad puksid on véljakumangijate jaoks keelatud. Administratiivne organisatsioon
vOib antud asjas lubada kirjaliku avalduse alusel erandeid.

Pall
Pall peab olema IFFi poolt heaks kiidetud ja vastavalt méargistatud.

Palli varv peab olema Uhtne ja ei tohi olla erk. Erk ei tohi olla ka palli sisemine pind.

Mangukepp
Méangukepp peab olema IFFi poolt heaks kiidetud ja vastavalt margistatud.

Mangukepi igasugune tootlemine, valja arvatud lihendamine, on keelatud. Vart voib tlalpool
vastavat marki teipida, kuid ametlikke marke katta ei tohi.

Laba ei tohi olla terav ja selle kumerus ei tohi tletada 30 mm.

Laba ei tohi mingil moel to6tleda, vélja arvatud kumerdamine. Kumerust mdddetakse laba
kdrgeima koha alumisest servast, siis kui mangukepp lebab tasasel pinnal. Laba vahetamine on
lubatud, kui laba kasutamine koos varrega on heaks kiidetud ning laba ja varre brdnd on sama,

ent uus laba ei tohi olla nGrgendatud. Varre ja laba vahelise tihenduskoha teipimine on lubatud,
kuid laba nahtavast osast ei tohi kaetud olla rohkem kui 10 mm.

Kohtunike varustus

Kohtunikud on varustatud keskmise suurusega plastikust vilede, mdddulintide ja punaste
kaartidega.

Administratiivne organisatsioon v8ib teha erandi ja lubada teist tGUpi vilede kasutamist.

VARUSTUS

Sekretariaadi varustus
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Sekretariaadil peab olema kogu varustus, mis nende t66ks vajalik on.

Varustuse kontrollimine
Varustuse kontrollimise ja mddtmise tulemuste Ule otsustavad kohtunikud.

Kontrollimist vBib teostada enne mangu ja mangu ajal. Ebakorrektne varustus, sealhulgas
reeglitele mittevastavad mangukepid, aga valja arvatud mangukepi laba kumeruse mddtmine,
mis avastatakse enne mangu voi mangu jooksul, tuleb méngija poolt korrektseks muuta ning
parast seda voib ta alustada/jatkata mangu. Reeglite rikkumised meeskonna vormi osas ei tingi
Ule Uhe karistuse Uhes mangus Uhe meeskonna kohta. Iga ebakorrektse varustuse kohta
koostatakse raport. Manguvarustuse kontrollimise ajal ei tohi sekretariaadi juures viibida muid
mangijaid peale meeskonna kaptenite ja selle méngija, kelle varustust kontrollitakse. Parast
kontrollimist jatkub mang méangukatkestuse pdhjustanud situatsioonist.

Laba mdd6tmist ja varre-laba kombinatsiooni kontrollimist vdib taotleda meeskonna kapten.

Meeskonna kaptenil on ka 6igus juhtida kohtunike tahelepanu muudele nduete eiramistele
vastasmeeskonna mangijate varustuses, kuid sel juhul on kohtunike otsustada, kas sekkumine
on vajalik voi mitte. Varustuse kontrolli v6ib kisida igal ajal, kuid see teostatakse alles jargmise
mangukatkestuse ajal. Kui kontrolli kiisitakse mangukatkestuse ajal, teostatakse see koheselt,
kaasa arvatud varavatest ja karistusvisetest tingitud mangukatkestuste ajal, kuid kui kohtunike
meelest mdjutab see vastasmeeskonna jaoks situatsiooni negatiivselt, viiakse see téide jargmise
mangukatkestuse ajal. Kohtunikud on kohustatud kapteni taotluse puhul laba voi laba-varre
kombinatsiooni kontrollima, kuid mangukatkestuse kohta on lubatud ainult Uks mddtmine.
Méanguvarustuse kontrollimise ajal ei tohi sekretariaadi juures viibida muid mangijaid peale
meeskonna kaptenite ja selle mangija, kelle varustust kontrollitakse. Parast varustuse kontrolli
jatkub méng mangukatkestuse pohjustanud situatsioonist.

STANDARDOLUKORRAD

Uldjuhised standardolukordadeks
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Parast mangukatkestust jatkatakse mangu standardolukorrast vastavalt katkestuse pohjusele.
Standardolukorrad on lahtil66gid, sissel66gid, vabalddgid ja karistusvisked.

Kohtunikud annavad Uhe vile, Zestikuleerivad leppemarke ja maaravad kindlaks koha
standardolukorra jaoks. Palli vBib méngida parast vilet, kui pall on digel kohal ja ei liigu.

Esmalt naitavad kohtunikud méangukatkestuse tagajarje kindlaks maéarava leppemargi ning
parast seda vdimaliku reeglite rikkumise kindlaks maarava leppemargi. Reeglite rikkumise
kindlaks maaravat leppemérki peab naitama vaid juhtudel, kui kohtunikud peavad seda
vajalikuks, kuid alati olukordades, mis on seotud karistuste voi karistusvisetega. Palli v8ib sisse-
vOi vabalddgil méngida ka siis, kui ta on liikumises voi ei ole tapselt kindlaks maéaratud kohal, kui
kohtunike meelest ei mdjuta see mangu kulgu.

Standardolukorra lahtimangimist ei tohi ilma pdhjuseta edasi likata.

Kohtunikud otsustavad, mida pidada p&hjuseta viivitamiseks. V@imaluse korral hoiatavad
kohtunikud enne sekkumist pdhjuseta viivitamise eest.

Lahtilook
Uue perioodi alguses ja parast 166dud varavat sooritatakse lahtilé6k keskpunktist.

Lisaajal 166dud varava voi mangu voitja otsustanud karistusviskest voi parast perioodi [6ppu
karistusviskest 166dud varava jarel lahtilooki ei sooritata. Keskpunktist lahtilé6gi sooritamise
korral on mélemad meeskonnad oma valjakupoolel.

Kui méngukatkestuse p&hjustas situatsioon, parast mida ei saa kummagi meeskonna kasuks
maarata sisse- v0i vabaltoki voi karistusviset, jatkatakse mangu lahtiléégiga.

Lahtil6ok sooritatakse lahimast lahtilodgipunktist vastavalt palli asukohale méangukatkestuse
ajal.

Kdik mangijad, valja arvatud lahtilé6gi sooritajad, peavad koheselt ilma kohtunike vastavate
marguanneteta liikuma pallist vihemalt 3 m kaugusele (méangukepid kaasa arvatud).

Enne lahtil6oki on kohtunikud kohustatud kontrollima, et meeskonnad on selleks valmis ja
mangijad asuvad ettenéhtud vahemaa kaugusel.

Lahtil6ogi sooritavad kaks véljakuméngijat eri meeskondadest. Mangijad peavad olema
suunatud vastasmeeskonna véljakupoole lihema serva poole ja neil ei tohi enne lahtil6dgi
sooritamist olla flisilist kontakti. Jalad peavad olema keskjoonega risti. M6lemad méngija jalad
peavad keskjoonest olema vordsel kaugusel. Mangukeppi peab hoidma kahe kdega normaalses
haardes Ulalpool vastavat marki. Labad peavad olema keskjoonega risti palli erinevatel pooltel,
kuid ei tohi palli puutuda.

Normaalne haare tahendab haaret, kuidas méngija hoiab keppi mangu ajal. Kaitsva meeskonna
mangija valib, kummale poole palli oma kepp asetada. Kui lahtilooki sooritatakse keskjoonelt, on
valikudigus kulalismeeskonna mangijal. Kui lahtilooki sooritav mangija ei jargi kohtuniku
ndudeid, asendatakse ta mdne teise samal ajal valjakul viibiva meeskonnakaaslasega.

STANDARDOLUKORRAD

Lahtiloek (jatkub)
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Lahtilodk voib minna otse varavasse.

Lahtil6ogi tingivad sindmused

Kui pall saab tahtmatult kahjustada.

Kui palli ei saa reegliteparaselt mangida.

Kohtunikud annavad enne mangu katkestamist méngijatele piisava vbimaluse palli mangida.
Kui piirde osad on lahti tulnud ja pall satub selle koha l&hedale.

Kui varav on juhuslikult paigast nihkunud ja seda ei saa piisava aja jooksul oma kohale tagasi
panna.

Varavavaht on kohustatud varava kohe, kui vdimalik, oma kohale tagasi panema.
Kui mangija saab tdsiselt vigastada ja ta mdjutab otseselt mangu kulgu.

Kohtunikud otsustavad, kas vigastus on tdsine, kuid selle kahtluse korral katkestatakse mang
koheselt.

Kui méngu ajal ilmnevad ebaloomulikud asjaolud.

Kohtunikud otsustavad, mida pidada ebaloomulikuks asjaoluks, kuid sinna hulka kuuluvad teiste
asjade seas alati sobimatute isikute vdi objektide véaljakul olek, tulede kas osaline voi taielik
kustumine ning I6pusireeni kdlamine valel ajal vdi see, kui pall tabab kohtunikke ja see mdjutab
oluliselt mangu kulgu. Siia alla kuulub olukord, kui pall tabab vahetusméangijate pingil oleva
mangija keppi ja tabamus leiab aset valjaku kohal. Kohtunikud peavad selle rikkumise kordumise
eest voistkonda hoiatama. Olukorra teistkordsel ilmnemisel maéaratakse vdistkonnale karistus
liga mitme mangijaga mangimise eest. Palli tahtlik m&ngmine vahetusalast loetakse mangu
saboteerimiseks.

Kui véarav tuhistatakse hoolimata sellest, et vabalooki p&hjustavat rikkumist ei olnud.

Siia alla kuulub see, kui pall laheb varavasse, ilma et Uletaks varavajoone eestpoolt.

Kui karistusvise ei 10pe resultatiivselt

Siia alla kuulub reeglitele mittevastavalt sooritatud karistusvise.

Kui edasiltikatud karistus fikseeritakse, sest reegleid rikkunud meeskond saab palli enda kontrolli
alla.

Siia alla kuulub see, kui reegleid mitte rikkunud meeskond tahtlikult aega raiskab.

Kui maaratakse karistus reeglite rikkumise eest, mis ei ole mangu kulgemisega seotud, kuid
sooritatakse ja tuvastatakse méngu ajal.

Siia alla kuulub see, kui karistatud mangija astub véljakule enne oma karistuse (automaatset)
|Bppemist.

STANDARDOLUKORRAD

Lahtil6ogi tingivad siindmused (jatkub)
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Kui kohtunikud ei suuda otsustada, kumma meeskonna kasuks maarata sisse- voi vabalook.
Siia alla kuulub see, kui vastasmeeskondade méngijad rikuvad reegleid Uheaegselt.

Kui kohtunikud peavad oma otsust valeks.

Sissel6ok (803)
Kui pall lutakse valjakult minema, maéaratakse vastasmeeskonna kasuks sissel60k.

Palli valjakult minema 166nud meeskonnaks loetakse seda meeskonda, kelle mangija voi
mangija varustus puutus palli vimasena, enne kui see valjaku piiridest valjus. Siia alla kuulub ka
see, kui palli varavavorgust eemaldada Uritav mangija 166b vérku sealjuures palli tabamata.

Sisseldok sooritatakse 1,5 m kaugusel piirdest arvestatuna kohast, kust pall valjaku piiridest
valjus, kuid mitte kunagi tagapool varavajoonte kujuteldavaid pikendusi.

Kui kohtunike meelest ei mdjuta see otseselt mangu kulgu, ei pea pall olema paigal ega tapselt
samas kohas. Kui meeskonnale on kasulik sooritada sissel66k piirdele [&hemalt kui 1,5 m, vBib
ta seda teha. Sisselook tagapool varavajoonte kujuteldavaid pikendusi sooritatakse l&himast
lahtil66gipunktist. Kui pall puudutab lage v6i muid véljaku kohal olevaid objekte, sooritatakse
sisselook sama kaugel keskjoonest 1,5 m kauguselt piirdest.

Vastasmeeskonna maéangijad peavad koheselt ilma kohtunike vastava marguandeta liikuma
pallist vahemalt 3 m kaugusele (mangukepid kaasa arvatud).

Sisseldoki sooritav mangija ei pea ootama, et vastasmangijad reeglitele vastavale kaugusele
liguvad, kuid kui pall litakse lahti samal ajal, kui vastasméngija Uritab reeglitele vastavale
kaugusele lilkkuda, karistust ei jargne.

Palli mangitakse mangukepiga. Palli peab 166ma, seda ei tohi vedada, visata ega kepi peale
tosta.

Sisselddgi sooritanud mangija ei tohi palli puutuda enne, kui see on puudutanud mdnda teist
mangijat vdi mdne teise méngija varustust.

Sissel6ok voib minna otse varavasse

See kehtib ka omavarava kohta.

Sisseld6gi tingivad sindmused

Kui pall Uletab piirde vdi tabab lage v6i mdnda muud véljaku kohal olevat objekti.

STANDARDOLUKORRAD

Vabalook (804)
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Kui rikutakse reegleid, mille kohaselt tuleb maéarata vabal66k, maaratakse reegleid mitterikkunud
meeskonna kasuks vabal6ook.

Vabal6dogini viiva(te) reeglite rikkumis(t)e puhul tuleb véimaluse korral alati rakendada edemuse
printsiipi. Edemuse printsiip seisneb selles, et kui meeskond, kelle vastu rikuti reegleid, jaab
parast rikkumist endiselt palli valdajaks, antakse neile voimalus mangu jatkata, kui nad saavad
sellest rohkem kasu kui vabalddgist. Kui rakendatakse edemuse printsiipi ja mang
katkestatakse, sest reegleid mitterikkunud meeskond kaotab palli, maaratakse vabal6ok kohalt,
kus toimus viimane reeglite rikkumine.

Vabaltok sooritatakse kohalt, kus toimus reeglite rikkumine, kuid mitte kunagi tagapool
varavajoonte kujuteldavaid pikendusi ega varavavahialadele lahemal kui 3,5 m.

Kui kohtunike meelest ei mgjuta see otseselt mangu, ei pea pall olema paigal ega téapselt samas
kohas, kus toimus reeglite rikkumine. Kui koht vabal6dgiks on piirdele lahemal kui 1,5 m, vdib
|66gi sooritada 1,5 kauguselt piirdest. Vabalook tagapool varavajoonte kujuteldavaid pikendusi
sooritatakse lahimast lahtildogipunktist. Kui koht vabal6dgiks on varavavahialale lahemal kui 3,5
m, sooritatakse |66k varavajoone keskpunktist algava ja labi reeglite rikkumise koha suunduva
mottelise joone pikendusel 3,5 m kaugusel varavavahialast jattes 0,5 meetrit kaitsemudri ja 3
meetrit ndutud vahemaa tarbeks. Kaitsval meeskonnal on alati 8igus koheselt moodustada
kaitsemudr varavavahialast véljapoole. Kui rindav meeskond takistab voi segab seda,
maéaratakse vabaltok kaitsva meeskonna kasuks. Riindav meeskond ei ole kohustatud ootama,
kuni kaitsev meeskond kaitsem(iri moodustab ja neil on digus asetada oma maéangijaid
kaitsemuuri ette.

Vastasmeeskonna maéngijad peavad koheselt ilma kohtunike vastava marguandeta liikuma
pallist vahemalt 3 m kaugusele (mangukepid kaasa arvatud).

Vabaltoki sooritav mangija ei pea ootama, et vastasmangijad reeglitele vastavale kaugusele
liguvad, kuid kui pall lilakse lahti samal ajal, kui vastasmangija Uritab reeglitele vastavale
kaugusele likkuda, karistust ei jargne.

Palli mangitakse mangukepiga. Palli peab 166ma, seda ei tohi vedada, visata ega kepi peale
tosta.

Vabal6dgi sooritanud méangija ei tohi palli enne puutuda, kui see on puudutanud mdnda teist
mangijat vdi mdne teise mangija varustust.

Vabalook voib minna otse varavasse.

Vabal6oki tingivad siindmused

Kui mangija 166b, surub, tdstab vastase mangukeppi kas oma méangukepi vdi jalaga. (901, 902, 903,
912)

Kui kohtunike meelest mangis mangija enne vastase mangukepi tabamist palli, sanktsioone ei
jargne.

Kui méangija vdi hoiab kinni vastast v6i vastase mangukeppi. (910)

STANDARDOLUKORRAD

Vabalodki tingivad siindmused (jatkub)
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Kui mangija mangukepi laba tduseb enne palli tabamist selja taga voi parast palli tabamist
puusatasemest kdrgemale. (904)

See kehtib ka pettel6okide kohta. Kui laheduses ei ole teisi méngijaid ja vigastuste oht puudub,
voib pérast palli tabamist mangukepp ka kérgemale tdusta. Puusatasemeks loetakse puusade
kdrgust, kui mangija seisab sirgelt.

Kui méngija méngib v6i Uritab méngida palli mangukepi voi jalaga pdlvest k6rgemal. (904, 913)

Palli reiega peatamist ei peeta polvest kdrgemal méngimiseks, valja arvatud juhtudel, kui see
loetakse ohtlikuks.

Kui méngija asetab oma mangukepi voi jala vastase jalgade vahele. (905)

Kui mangija, kes omab palli vbi putiab seda omandada, surub vai liikkab vastast tikskdik millisel
muul viisil kui 8lg vastu 6lga. (907)

Kui mangija, kes omab palli v6i piiiab seda omandada voi piitiab liikuda paremale positsioonile,
liigub selg ees vastase otsa voi takistab muul viisil vastase liikumist soovitud suunas. (908, 911)

Siia alla kuulub ka kaitsemiri moodustamise takistamine, kui vabalt6gi koht on varavavahialale
lahemal kui 3,5 m. Kui valjakuméngija jalad on varavavahialast valjaspool, kuid méni kehaosa,
nt tagakeha, takistab véaravavahil liikkumist varavavahialas, vdidakse méaérata vabalook
takistamise eest. Véljakuméngija ei ole aga sel juhul varavavahialas.

Kui véljakumangija 166b palli kaks korda jarjest jalaga, ilma et see oleks vahepeal puudutanud
mangija keppi véi mdnda muud méngijat v6i m&ne muu mangija varustust. (912)

See loetakse reeglite rikkumiseks vaid sel juhul, kui kohtunike meelest I6i mangija palli mélemal
korral jalaga tahtlikult.

Kui valjakumangija on varavavahialas. (914)

Valjakumangija v6ib varavavahiala labida, kui kohtuniku meelest ei sega see mangu kulgu ega
varavavahi tegutsemist. Kui vabalook l|Ulakse varava peale ja kaitsva meeskonna
valjakumangija on varavavahialas, varavas v0i on varav tema 68igest asukohast ara lukatud,
maaratakse alati karistusvise. Valjakumangija loetakse varavavahialas olevaks, kui ta Ukskoik
millise kehaosaga puutub pdrandat varavavahialas. Valjakumangijat, kelle mangukepp on
varavavahialas, ei loeta varavavahialas viibivaks. Jooned kuuluvad varavavahialasse.

Kui méangija lukkab sihilikult vastasmeeskonna varava tema digest asukohast ara. (914)
Kui valjakumangija takistab passiivselt varavavahi véljaviset. (915)

See loetakse méaaruste rikkumiseks ainult sel juhul, kui valjakuméngija on varavaala sees vo0i
lahemal kui 3 m kohale, kus varavavaht palli omandas. Passiivselt tAhendab tahtmatult voi kohalt
mitteliikumise t6ttu.

STANDARDOLUKORRAD
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Kui valjakumangija mangib palli hippel. (916)
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Huppeks loetakse seda, kui kumbki jalg ei puutu p8randat. Jooksmist ei loeta hippamiseks.
Mangija vGib hupata dle palli juhul, kui ta ei puutu seda.

Kui méngija mangib palli ise valjakul mitte viibides.

Valjakul mitteviibimine tdhendab, et Uks v6i mdlemad jalad pole véljakul. Kui mangija méngib
palli valjakul mitte viibides vahetuse ajal, loetakse seda valeks vahetuseks. Kui mangija mangib
palli valjakul mitte viibides oma vahetusalast ajal, kui ei toimu vahetusi, loetakse seda mangu
saboteerimiseks. Mangija vdib véljaspool valjakut joosta, kuid ei tohi seal palli mangida.

Kui varavavaht lahkub véljaviske ajal taielikult varavaalast. (917)

Sel juhul ei loeta varavavahti valjakumangijaks. Varavavaht loetakse varavaalas mitteviibivaks,
kui Ukski ta kehaosa ei puutu pérandat varavaalas. Valjavise loetakse I6ppenuks, kui varavavaht
palli lahti laseb ja kui ta parast seda varavaalast lahkub, ei loeta seda reeglite rikkumiseks. See
reegel kehtib ka juhul, kui varavavaht omandab palli varavaalas olles ja libiseb péarast seda sealt
valja. Jooned kuuluvad varavaalasse.

Kui varavavaht viskab vdi 166b palli Gle keskjoone. (917)

See loetakse reeglite rikkumiseks vaid juhul, kui pall ei puutu p6randat, piiret, mdnda teist
mangijat vdi mone teise méngija varustust enne, kui ta keskjoone uletab.

Kui lahtil6ok, sisselook vdi vabalook sooritatakse valesti vbi selle sooritamisega viivitatakse
tahtlikult. (918)

Siia alla kuulub see, kui reegleid mitterikkunud meeskond palli mangukatkestuse ajal eemale
viib vdi kui palli veetakse, visatakse vOi tOstetakse kepi peale. Kui sisse- v8i vabalodk sooritati
valest kohast voi pall ei olnud taielikult paigal, v8ib |66gi uuesti sooritada. Kui kohtunike meelest
ei mojuta see mangu kulgu, ei pea pall olema tapselt diges kohas vdi taielikult paigas.

Kui varavavaht hoiab palli kauem kui 3 sekundit. (924)

Kui varavavaht paneb palli maha ja votab selle uuesti Ules, loetakse ta kogu aeg palli
kontrollinuks.

Kui varavavaht saab s66du vdi omandab palli valjakuméangijast meeskonnakaaslase kaest. (924)
See loetakse reeglite rikkumiseks vaid juhul, kui s66t on kohtunike meelest tahtlik. S66du
saamine tdhendab palli katega puudutamist, see on keelatud ka palli parast mdne muu
kehaosaga peatamist. Varavavaht voib saada s66du valjakumangijast meeskonnakaaslase
kaest, kui ta sd6dusaamise hetkel on varavaalast taielikult lahkunud ja teda loetakse seet6ttu
valjakumangijaks. Olukorda, kui varavavaht lahkub taielikult varavaalast, peatab palli, naaseb

varavaalasse ja v6tab palli katte, ei loeta tagasisooduks varavavahile. Tagasiso6tu varavavahile
ei loeta kunagi varavasituatsiooniks ja selle eest ei saa maarata karistusviset.

Kui maaratakse karistus rikkumise eest, mis on seotud mangu kulgemisega.

STANDARDOLUKORRAD

Vabalodki tingivad siindmused (jatkub)

Kui mangija viivitab mangu. (924)
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Siia alla kuulub olukord, kui mangija, eesmargiga vdita aega, asetab end vastu piiret voi varavat
viisil, mille t6ttu vastasméngija ei saa palli reeglite kohaselt méngida. Siia alla kuulub ka, kui
varavavaht blokeerib palli 1abi varavavorgu. Kui vBimalik, peab méangijat enne sanktsioonide
rakendamist hoiatama.

Karistusvise (so6)

Kui rikutakse reegleid, mille kohaselt tuleb maérata karistusvise, madaratakse reegleid
mitterikkunud meeskonna kasuks karistusvise.

Kui karistusvise méaaratakse edasilikatud karistuse ajal voi reeglite rikkumise t6ttu, millele
jargneb ka karistus, rakenduvad ka reeglid, mis kasitlevad karistusvisetega seotud karistusi.

Karistusvise sooritatakse keskpunktist

Kdik mangijad, vélja arvatud karistusviske sooritaja ja vastasmeeskonna varavavaht, peavad
karistusviske sooritamise ajal olema oma meeskonna vahetusalas. Varavavaht peab
karistusviske alguses olema varavajoonel.

Kui tekib erimeelsusi, kumb mangijatest laheb enne valjakule, peab varavavaht enne véljakule
minema.

Varavavahti ei tohi asendada véljakuméangijaga. Kui varavavaht rikub karistusviske ajal reegleid,
madaratakse uus karistusvise ja karistus suunatakse taitmisele. Kui méni muu mangija rikub
karistusviske ajal reegleid, mé&éaratakse uus Kkaristusvise ja rikkumist loetakse mangu
saboteerimiseks.

Karistusviset sooritav méangija vdib palli puudutada piiramatu arv kordi, kuid pall peab kogu
karistusviske sooritamise ajal liikuma edasi. Kui varavavaht on puutunud palli, ei tohi
karistusviset sooritav méangija seda enam teha.

Manguaeg peatatakse karistusviske sooritamise ajaks. Edasilikumine tdhendab keskjoonest
kaugemale. Kui pall tabab varava esiklilge, siis varavavahti ja laheb siis eestpoolt varavasse,
fikseeritakse véarav. Kui palli liigutatakse karistusviske alguses tagasi, karistusvise katkestatakse
ja alustatakse uuesti.

Koos karistusviskega maaratud 2-minutiline karistus margitakse protokolli ainult siis, kui
karistusvise ei I6pe resultatiivselt.

Karistatud mangija peab aga karistusviske sooritamise ajal viibima karistuspingil.

STANDARDOLUKORRAD

Edasilikatud karistusvise (807)
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Edasilikatud karistusvise maaratakse, kui meeskond, kelle vastu rikuti reegleid sel moel, et
jargnema peab karistusvise, jaab parast rikkumist endiselt palli valdajaks ja véaravasituatsioon
kestab edasi.

Kui edasilikatud karistusvise maaratakse edasilukatud karistuse ajal voi reeglite rikkumise tattu,
millele jargneb karistus, rakenduvad ka reeglid, mis kasitlevad karistusvisetega seotud karistusi.
Edasilukatud karistusviske méaaramise voib pdhjustada rikkumine, mille eest maaratakse
karistus isegi siis, kui edasiliikatud karistust tol hetkel juba rakendatakse.

Edasiliikatud karistusvise tdhendab, et reegleid mitterikkunud meeskonnale antakse vdimalus
riinnakut jatkata kuni otsene varavasituatsioon on labi.

Kui periood v6i manguaeg I6peb, sooritatakse karistusvise ikkagi. Kui reegleid mitterikkunud
meeskond 160b edasilikatud karistusviske ajal varava, see fikseeritakse ja karistusvise
thhistatakse.

Karistusviske tingivad sindmused

Kui kaitsva meeskonna poolt segatakse varavasituatsiooni vOi takistatakse selle tekkimist
reeglite rikkumisega, mille eest maaratakse vabaltok voi karistus.

Kohtunikud otsustavad, mida loetakse varavasituatsiooniks. Vead véaravaalas ei tingi
automaatselt karistusviset. Karistusvise madaratakse alati, kui varavasituatsiooni ajal likkab
kaitsev meeskond varava tema Oigest asukohast &ra v8i mangib sihilikult liiga mitme
mangijaga.Kui vabaltok lulakse varava peale ja kaitsva meeskonna valjakuméangija on
varavavahialas, véravas voi on varav tema Oigest asukohast &ra lukatud, maaratakse alati
karistusvise.

KARISTUSED

Uldjuhised karistuste kohta
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Kui pannakse toime karistatav reeglite rikkumine, peab reegleid rikkunud méngija kandma
karistuse.

Kui kohtunike meelest ei olnud rikkumine tahtlik, mangijat ei karistata. Kui kohtunikud ei suuda
reegleid rikkunud mangijat kindlaks méaéarata voi reegleid rikkus ametiisik, valib meeskonna
kapten valjakuméangija, kes ei ole juba karistatud, karistust kandma. Kui kapten keeldub seda
tegemast, voi on Kkaristatud, valivad kohtunikud karistuse kandva maéngija. Kdik maaratud
karistused margitakse protokolli koos aja, méngija numbri, karistuse liigi ja karistuse pdhjustanud
reeglite rikkumisega. Vigastuse korral asendab karistatud mangijat tema meeskonnakaaslane.
Sel juhul margitakse protokolli mélema méangija numbrid, reaalselt karistust kandva mangija
number sulgudesse. Kui karistuse pdhjustas manguga seotud reeglite rikkumine, méaaratakse
reegleid mitterikkunud meeskonna kasuks vabalook. Kui karistuse pdhjustas manguga
mitteseotud reeglite rikkumine, méaratakse lahtiléok. Kui karistuse p&hjustas reeglite rikkumine
mangukatkestuse ajal, jatkatakse mangu vastavalt méangukatkestuse p&hjustanud olukorrale.
Karistatud kapten kaotab diguse kohtunikega raakida.

Karistatud mangija viibib karistuspingil terve karistuse aja.

Karistus, mis ei I6ppenud normaalaja 16puks, jatkub lisaajal. Parast lisaaega ko&ik karistused,
vdalja arvatud mangukaristused, kustutatakse. Karistatud mangija istub samal pool keskjoont, kus
asub tema meeskonna vahetusala, vélja arvatud juhul, kui sekretariaat ja karistuspingid ning
vahetusalad on valjaku samal kiljel. Normaalaja jooksul vdib karistatud mangija vaheajaks
karistuspingilt lahkuda. Normaalaja ja lisaaja vahelise katkestuse ajaks karistatud méngija
karistuspingilt lahkuda ei tohi. Karistatud mangija ei tohi time-out’ist osa voétta. Mangija, kelle
karistus 16peb, lahkub koheselt Kkaristuspingilt, vélja arvatud juhul, kui tema
meeskonnakaaslastele maaratud karistuste arv seda ei luba vdi 16ppev karistus on isiklik
karistus. Varavavaht, kelle karistus 16peb, lahkub karistuspingilt jArgmise mangukatkestuse ajal.
Karistatud méngija, kes on vigastatud, vdib karistuspingil vélja vahetada valjakumangijaga, kes
ei ole juba karistatud. Sel juhul margitakse protokolli mdlemad mangijad, kusjuures
asendusmangija number kirjutatakse sulgudesse. Kui vigastatud mangija naaseb véljakule enne
karistuse 16ppu, rakendatakse méangukaristus nr 1. Kui mangija lastakse sekretariaadi eksimuse
téttu valjakule liiga vara ja viga margatakse enne Kkaristusaja I6ppemist, naaseb maéangija
karistuspingile. Karistust ei pikendata ja méngija naaseb véljakule, kui ta karistusaeg I6peb.

Kui varavavahile maaratakse ks v8i mitu 2- minutilist meeskonnakaristust, valib meeskonna
kapten valjakuméngija, kes ei ole juba karistatud, neid varavavahi eest kandma.

Varavavaht kannab oma 5- minutilise meeskonnakaristuse voi isikliku karistuse ise. Kui
varavavaht teenib 5- minutilise meeskonnakaristuse ajal voi sellega seoses Uhe vGi mitu 2-
minutilist meeskonnakaristust, kannab ta need ise. Kui véaravavaht kannab karistusi ja kui
meeskonnal varuvaravavahti ei ole, on neil maksimaalselt 3 minutit aega riietada valjakuméngija
reeglite kohaselt varavavahiks, kuid seda aega ei tohi kasutada soojenduseks. Uus varavavaht
ja vahetuse aeg margitakse protokolli. Karistuse |6ppedes ei tohi varavavaht enne jargmist
mangukatkestust véljakule naasta. Seetdttu valib meeskonna kapten valjakumangija, kes ei ole
juba karistatud, ja see mangija laheb koos varavavahiga karistuspingile ning lahkub sealt
karistuse |6ppedes. Protokolli méargitakse ainult karistuse teeninud méangija. Kohtunikud aitavad
koostoos sekretariaadiga varavavahil, kelle karistus on I[8ppenud, esimesel vdimalusel
karistuspingilt lahkuda.

Karistuse aeg siinkroniseeritakse manguajaga.

KARISTUSED

Meeskonnakaristus

Meeskonnakaristus mdjutab tervet meeskonda ja karistatud mangijat ei tohi karistuse ajal
asendada teine mangija.
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Uhe mangija kohta saab korraga rakendada uhte ja (ihe meeskonna kohta korraga kahte
meeskonnakaristust.

K&ik meeskonnakaristused rakendatakse nende maaramise jarjekorras. Mangija, kelle
karistusaega ei saa modta, on karistuspingil karistuse maaramise hetkest. Kui meeskonnale,
kes juba kannab Uhte meeskonnakaristust, maaratakse Uheaegselt rohkem kui (ks
meeskonnakaristus, valib meeskonna kapten, millist uutest karistutest mdéddetakse esimesena.
Voimaluse korral méddetakse lihemad meeskonnakaristused alati enne pikemaid.

Meeskonnal, kellel on rohkem kui kaks meeskonnakaristust kandvat mangijat, on siiski digus
mangida platsil nelja mangijaga

Meeskond méangib nelja méngijaga, kuni mdddetavaks on jaanud ainult tks meeskonnakaristus.
Mangija, kelle karistus I6peb enne seda, jaab karistuspingile mangukatkestuseni voi kui see
juhtub varem, kui meeskonnakaristused |6pevad, ja tema meeskonnale jaab mdé&detavaks ainult
Uks meeskonnakaristus. Kdik karistatud mangijad lahkuvad karistuspingilt samas jarjekorras,
kuidas nende karistused |6pevad, kuid reeglid mangijate arvu kohta valjakul kehtivad kogu aeg.
Kohtunikud, koostdds sekretariaadiga, aitavad mangijal, kelle karistus on |8ppenud,
karistuspingilt lahkuda kohe, kui méng katkestatakse.

Kui méngija, kellele on maaratud meeskonnakaristus, rikub reegleid, mille eest méaéaratakse uus
karistus, mdddetakse kbik tema karistused Uksteise jarel.

See kehtib hoolimata sellest, kas esimese karistuse mddtmine on alanud voi mitte. Kui
meeskonnakaristus on juba alanud ja samale mangijale maaratakse uus karistus, ei mdjuta see
esimese karistuse moo6tmist. See jatkub samast kohast, kus ta oli uue karistuse maéramise ajal.
Uksteise jarel tahendab, et koheselt parast mangija esimese meeskonnakaristuse I6ppemist
hakatakse mo&6tma jargmist, kui meeskonnal ei ole muid mdodtmisele mittesuunatud
meeskonnakaristusi, mis maarati esimese mangija meeskonnakaristuste vahepeal. Uhele
mangijale vOib maarata lugematul hulgal meeskonnakaristusi. Kui mangijale maaratakse isiklik
karistus, peavad kdik tema meeskonnakaristused enne I6ppema, kui isikliku karistuse mé6tmine
algab. Kui mangijale, kes kannab isiklikku karistust, maaratakse meeskonnakaristus, likatakse
isikliku karistuse médtmise jatkumine edasi kohe, kui on véimalik meeskonnakaristust médtma
hakata, kuni meeskonna karistuse 1dppemiseni. Meeskonna kapten valib valjakumangija, kes ei
ole juba karistatud, seda meeskonnakaristust kandma. Kui karistatud mangija sooritab reeglite
rikkumise, mille eest maaratakse mangukaristus, rakenduvad ka mangukaristus(t)ega seotud
reeglid.

2- minutiline meeskonnakaristus
Kui vastasmeeskond 166b 2- minutilise meeskonnakaristuse ajal varava, |6peb karistus
automaatselt, valja arvatud juhtudel, kui vastasmeeskond mangib vdhemuses v8i molemal

meeskonnal on véljakul vérdne arv mangijaid.

Karistus ei 16pe automaatselt, kui varav lulakse kas edasilikatud karistuse ajal vOi koos
karistusega maaratud karistusviskest.

KARISTUSED

2- minutiline meeskonnakaristus (jatkub)

Kui meeskond kannab rohkem kui Uhte 2- minutilist meeskonnakaristust, I6pevad need
automaatselt nende méaéaramise jarjekorras.

Edasiliikatus karistus



1)

2)

605

1)

2)

3)

4)

605
5)

6)

7

Kdiki karistusi vBib edasi liikata. Edasilukatud karistust kasutatakse, kui reegleid mitterikkunud
meeskond jaab palli valdajaks. Korraga v0ib edasi lukata ainult Ght karistust, vélja arvatud
varavasituatsioonide ajal, mil ka teist karistust v8ib edasi llikata.

Kui sooritatud reeglite rikkumine on erakordselt t6sine, vdivad kohtunikud piirata karistuse
edasilukkamist ainult kdimasoleva varavasituatsiooni [6ppemiseni. Kui Uks vdi mitu edasiliikatud
karistust mé&aratakse koos Kkaristusviske vOi edasilikatud Kkaristusviskega, rakenduvad ka
reeglid, mis kasitlevad karistusvisetega seotud karistusi.

Edasilukatud karistus tdhendab, et reegleid mitterikkunud meeskonnale anatakse v6imalus
rinnakut jatkata kuni reegleid rikkunud meeskond saavutab kontrolli palli Gle v6i mang
katkestatakse.

Edasilikatud karistus suunatakse taitmisele ka parast perioodi v6i mangu 16ppu. Kui
edasilukatud karistus suunatakse taitmisele, kuna reegleid rikkunud meeskond saavutab
kontrolli palli Ule, jatkatakse mangu lahtiléogiga. Reegleid mitterikkunud meeskond peab
kasutama edasilikatud karistust konstruktiivse riinnaku jaoks. Kui kohtunike meelest Uritab
meeskond ainult aega vdita, annavad nad sellest mangijatele teada. Kui meeskond ei Urita
endiselt rinnata, mang katkestatakse, edasilikatud karistus suunatakse taitmisele ja mangu
jatkatakse lahtiloogiga.Kui edasilikatud karistus suunatakse taitmisele muud laadi
mangukatkestuse tottu, jatkatakse mangu vastvalt sellele, mis pdhjustas mangukatkestuse. Kui
reegleid mitterikkunud meeskond 166b edasilikatud karistuse ajal varava, varav loetakse ja
vilmasena maaratud edasilukatud karistust ei suunata taitmisele. Muid Kkaristusi see ei
maojuta.Kui reegleid rikkunud meeskond [66b edasilikatud karistuse ajal varava, seda ei loeta ja
mangu jatkatakse lahtildogiga. Kui reegleid mitterikkunudmeeskond [66b omavarava, varav
loetakse.

2-minutilise meeskonnakaristuse tingivad sindmu sed

Kui mangija 166b, surub, tdstab vastase mangukeppi kas oma mangukepi voi jalaga vdi hoiab
kinni vastast v0i vastase mangukeppi eesmargiga saavutada tuntavat edu vai ilma vdimaluseta
mangida palli. (901, 902, 903, 912)

Kui mangija hoiab kinni vastast v6i vastase mangukeppi eesmargiga saavutada tuntavat edu voi
ilma vdimaluseta mangida palli. (910)

Kui mangija mangib palli mangukepi vdi jalaga puusatasemest kdrgemal. (904, 913)
Puusatasemeks loetakse puusade kdrgust, kui mangija seisab sirgelt.
Kui méngija mangib vastasmangijate suhtes ohtlikult. (904)

Siia alla kuuluvad kontrollimatud I66geelsed ja -jargsed kepi tdstmised ning kepi tdstmine
vastasmangija pea kohale juhtudel, kui seda peetakse ohtlikuks vdi vastasméangijat segavaks.

KARISTUSED

2- minutilise meeskonnakaristuse tingivad siindm used (jatkub)
Kui méngija surub voi likkab vastasmangija vastu piiret voi varavat. (907)

Kui mangija, kes dUritab palli omandada, kukutab vastasmangija, kasutades keha vadi
mangukeppi. (209)

Kui meeskonna kapten taotleb vastase méangukepi laba mddtmist voi laba-varre kombinatsiooni
kontrollimist, ent see vastab nduetele. (kaemarki ei naidata)
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Karistuse kannab kapten.
Kui valjakuméngija osaleb mangus ilma mangukepita. (kdemarki ei naidata)
Siia alla ei kuulu varavavaht, keda loetakse ajutiselt valjakuméangijaks.

Kui valjakumangija hangib mangukepi mujalt kui oma meeskonna vahetusalast. (kaemarki ei
naidata)

Kui mangija ei korja Ules véljakule kukkunud vdi purunenud méngukeppi ning ei too seda oma
vahetusalasse.

Méngija peab ara viima ainult selgelt ndhtavad osad.
Kui méangija liigub tahtlikult nii, et ta takistab vastasmangijat, kes ei kontrolli palli. (911)

Kui mangija, kes Uritab likuda paremale positsioonile, ligub seljaga vastasesse voi takistab
vastasmangija lilkkumist tolle soovitud suunas, maaratakse ainult vabalook.

Kui valjakumangija segab aktiivselt varavavahi véljaviset. (915)

Seda loetakse reeglite rikkumiseks vaid juhul, kui mangija on varavaalas vdi varavavahile
lahemal kui 3 m, arvestatuna kohast, kust varavavaht saavutas kontrolli palli Ule. Aktiivselt
téhendab véaravavahiga koos kiljele liikumist vdi palli méangukepiga méngimise Uritamist.

Kui mangija rikub 3 m reeglit sisse- v6i vabal66gi sooritamisel. (915)

Kui sisse- vbi vabalook sooritatakse siis, kui vastasmangijad Uritavad reeglite kohaselt
positsioone sisse votta, karistust ei maarata. Kui meeskond moodustab mddri, mis ei ole digel
kaugusel, karistatakse ainult thte mangijat.

Kui valjakumangija peatab v6i méngib palli lamades voi istudes. (919)

Siia alla kuulub ka palli peatamine vdi mangimine juhtudel, kui maas on mélemad p&lved vai ks
kasi, valja arvatud mangukeppi hoidev kasi.

Kui valjakumangija peatab v6i méngib palli ke, dlavarre vdi peaga. (920, 921)
Kui sooritatakse vale vahetus. (922)

Valjakult lahkuv méngija peab olema piiret Gletamas enne, kui uus mangija véljakule véib astuda.
Kui juhtum on piiripealne, sekkutakse ainult siis, kui see mdjutab mangu kulgu. Valeks
vahetuseks loetakse ka seda, kui méngija vahetab valjaspool oma meeskonna vahetusala
mangukatkestuse ajal. Karistatakse véljakule sisenevat mangijat.

KARISTUSED

2- minutilise meeskonnakaristuse tingivad siindm used (jatkub)
Kui meeskond mangib liigse(te) méngija(te)ga. (922)

Karistatakse ainult hte mangijat.

Kui karistatud méangija:
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- lima valjakule astumata lahkub karistuspingilt enne karistusaja (automaatset) I6ppemist.
- Keeldub karistuspingilt oma karistusaja I6ppedes lahkumast.
- Astub véljakule enne oma karistusaja I6ppemist mangukatkestuse ajal. (925)

Sekretariaat annab kohtunikele sellest esimesel voimalusel teada. Méangija, kelle karistus 16peb,
ei lahku karistuspingilt, kui tema meeskonnale maaratud karistuste arv ei vbimalda seda voi kui
I6ppenud karistus oli isiklik karistus. Véaravavaht, kelle karistus 16peb, ei lahku karistuspingilt
enne jargmist mangukatkestust. Kui karistatud mangija astub véljakule mangu ajal, loetakse
seda méngu saboteerimiseks.

Kui meeskond segab sistemaatiliselt mangu kulgu, rikkudes reegleid nii, et selle eest
maaratakse vabal®ok. (ettenahtud kaemérk)

Siia alla kuulub ka see, kui meeskond teeb lihikese ajavahemiku jooksul mitu vabal66giga
karistatavat viga. Viimasena reegleid rikkunud mangija kannab karistuse ja teda karistatakse
vastavalt tehtud veale.

Kui méngija venitab tahtlikult mangu. (924)

Siia alla kuulub palli minema 166mine mangukatkestuse ajal, palli tahtlik varava voi piirde vastu
blokeerimine, palli tahtlik mangukélbmatuks muutmine vdi kui kaitsva meeskonna méngija
nihutab véarava sihilikult paigast.

Kui meeskond viivitab sihilikult manguga. (924)

Kui kohtunike meelest on karistuse maaramine lahedal, hoiatatakse vdimaluse korral enne
sekkumist meeskonna kaptenit. Meeskonna kapten valib valjakumangija, kes ei ole juba
karistatud, karistust kandma. Siia alla kuulub ka see, kui meeskond hilineb vaheajalt.
Ebakorreksusest teavitatakse administratiivset institutsiooni.

Kui mangija vdi meeskonna ametiisik protesteerib kohtuniku otsus(t)e vastu v8i meeskonna
juhendamist sooritatakse mangu segaval v6i muul valel viisil. (925)

Siia alla kuulub ka see, kui meeskonna kapten pidevalt ja ilma pdhjuseta seab kahtluse alla
kohtunike otsused. Kohtunike otsus(t)e vastu protesteerimist ja mangu segaval vdi muul valel
viisil meeskonna juhendamist loetakse ebasportliku kaitumisega vorreldes vaiksemaks reeglite
rikkumiseks. Siia alla kuulub ka see, kui meeskonna ametiisik astub véljakule ilma kohtunike
loata. Kohtunik hoiatab véimaluse korral meeskonna ametiisikuid enne sekkumist.

Kui varavavaht keeldub hoolimata kohtunike marguannetest véaravat oma kohale tagasi
panemast. (925)

Varavavaht on kohustatud esimesel v8imalusel varava oma kohale tagasi panema.

Kui mangija keeldub hoolimata kohtunike korraldustest oma varustust korrastamast. (kaemarki ei
naidata)

KARISTUSED

2- minutilise meeskonnakaristuse tingivad siindm used (jatkub)
Kui mangija kannab ebakorrektset riietust. (kaemarki ei nidata)

Ebakorrektse riietuse eest saab maérata Uhe karistuse meeskonnale the mangu kohta. Ainult
puuduvatest rinnanumbritest, koostatakse raport administratiivsele institutsioonile. Enne
sanktsioonide rakendamist Uritab kohtunik vdimaluse korral vdistkonda hoiatada.
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Kui varavavaht osaleb mangus ebakorrektselt varustatuna. (kaemarki ei naidata)
Kui varavavaht kaotab tahtmatult maski, mang katkestatakse ja jatkatakse lahtil66giga.

Kui mangija takistab varava voi varavaohtliku olukorra stindi veaga, mille eest muidu méarataks
vabalOok. (kaemarki ei naidata)

5- minutiline meeskonnakaristus

Kui vastasmeeskond 166b 5-minutilise meeskonnakaristuse ajal varava, ei I0pe Kkaristus
automaatselt.

Kui 5-minutiline meeskonnakaristus maaratakse koos Kkaristusviske vdi edasilikatud
karistusviskega, rakenduvad ka reeglid, mis kasitlevad karistusvisetega seotud karistusi.

5-minutilise meeskonnakaristuse tingivad sindmu sed

Kui valjakumangija vehib oma méangukepiga vagivaldselt vdi ohtlikult. (901)
Siia alla kuulub ka méangukepi tdstmisel vastase tabamine.

Kui valjakumangija kasutab mangukeppi vastase haakimiseks. (906)

Kui mangija viskab mangukepi vdi muu varustuse valjakule, tabades palli v6i eesmargiga seda
teha. (909)

Kui valjakumangija viskub vastasméngija suunas vdi riindab vastast muul vagivaldsel moel. (909)

Kui méangija likkab, heidab v6i kukutab vastase vastu piiret vdi varavat. (909)

Isiklik karistus

Isiklikku Kkaristust saab madarata ainult koos meeskonnakaristusega ja selle mddtmist saab
alustada alles péarast meeskonnakaristuse (automaatset) I8ppemist. Korraga saab mddta
lugematul arvul isiklikke karistusi.

Kui mangijale, kes kannab isiklikku karistust, maaratakse meeskonnakaristus, siis ltikkub isikliku
karistuse modtmise jatkumine edasi kohe, kui on v@imalik alustada meeskonnakaristuse
modtmist ning jatkub parast meeskonnakaristuse (automaatset) I16ppemist. Meeskonna kapten

valib véaljakumangija, kes ei ole juba karistatud, koos karistatud mangijaga karistuspingile istuma,
et tolle meeskonnakaristuse I6ppedes valjakule siseneda.

KARISTUSED
Isiklik karistus (jatkub)

isiklik karistus mdéjutab ainult mangijat ja seetdttu vbib teda karistuse ajal valjakul asendada.
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Meeskonna kapten valib védljakuméngija, kes ei ole juba karistatud, koos karistatud mangijaga
karistuspingile istuma, et tolle meeskonnakaristuse I6ppedes valjakule siseneda. Protokolli
margitakse vaid karistuse teeninud mangija. Isikliku karistuse |6ppedes ei tohi mangija véljakule
naasta enne jargmist mangukatkestust. Kohtunikud aitavad koosttds sekretariaadiga méangijal,
kelle karistus on 16ppenud, esimesel vBimalusel karistuspingilt lahkuda. Meeskonna ametiisik,
kes teenib isikliku karistuse, saadetakse mangu |6puni pealtvaatajate triblilnile ja meeskonna
kapten valib véaljakuméngija, kes ei ole juba karistatud, karistust kandma.

10- minutiline isiklik karistus

Kui vastasmeeskond |66b 10- minutilise isikliku karistuse ajal varava, ei |6pe karistus
automaatselt.

2- minutilise meeskonnakaristuse + 10- minutili  se isikliku karistuse tingivad siindmused
Kui méngija vdi meeskonna ametiisik kaitub ebasportlikult.
Ebasportlikuks kaitumiseks loetakse:

Kohtunike, méngijate, meeskonna ametiisikute, ametnike vdi pealtvaatajate suhtes solvavat voi
ebaausat kaitumist, liiga palju ametiisikuid vahetusalas v&i Ukskdik millist simuleerimist
eesmargiga kohtunikke petta. Tahtlikult piirde voi varava 166mist vdi lammutamist. Mangukepi
vOi muu varustuse loopimist isegi mangukatketuse ajal v6i vahetusalas.

Mangukaristus

Mangija vdi meeskonna ametiisik, kellele maaratakse mangukaristus, peab minema koheselt
riiletusruumi ega tohi enam méangust osa votta.

Korraldaja on vastutav, et karistuse teeninud laheks riietusruumidesse ega naaseks tribttnile
ega valjakule dlejadnud méngu ning vdimaliku lisaaja ja karistusvisete seeria ajal. Kdik
mangukaristused margitakse manguprotokolli ja méngukaristuste nr 3 kohta koostatakse raport.
Mangija vBi ametiisik saab lhes méangus teenida ainult the mangukaristuse valja arvatud juhul,
kui teda ei ole margitud protokolli. Edasiste mangukaristuse tingivate rikkumiste kohta
koostatakse raport, kuid meeskonnakaristust ei rakendata vélja arvatud juhul, kui mangukaristus
maarati protokolli mittemarkitud mangijale vdi ametiisikule. Reeglite rikkumistest, mis
sooritatakse enne v&i parast mangu ning mille eest maaratakse mangukaristus, koostatakse
raport, kui meeskonnakaristust ei jargne. Vélja arvatud ebakorrektse varustusega (mille méngija
voib parandada ja siis mangu jatkata) seotud reeglite rikkumistega kaasneb ka reegleid rikkunud
mangija mitteosalemine mangus ning voimalikul lisaajal ja karistusvisete seerias.

KARISTUSED

Mangukaristus

Mangukaristusega kaasneb alati 5- minutiline meeskonnakaristus.
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Meeskonna kapten valib véljakuméngija, kes ei ole juba karistatud, meeskonnakaristust ja muid
voimalikke mangukaristuse teeninud mangija v6i ametiisiku karistusi kandma. Protokolli
kantakse vaid karistatud méngija. Mangukaristuse teeninud mangija voimalikud isklikud
karistused I6pevad automaatselt. Kui mangukaristuse teeninud méangija sooritab rikkumise, mille
eest maaratakse karmim mangukaristus, margitakse protokolli karmim méangukaristus.

Mangukaristus nr 1

Mangukaristuse nr 1 teeninud mangija ei saa osa votta Ulejddanud mangust ning sellega ei
kaasne mingeid lisakaristusi.

Mangukaristuse nr 1 tingivad sindmused

Kui valjakumangija kasutas heaks kiitmata mangukeppi v6i mangu keppi, mille vars ja laba on
erinevast bréndist v6i mangukeppi, mille laba kumerus on liiga suur.

llIma heaks kiidu méargistuseta mangukepp loetakse alati heaks kiitmata varustuseks.
Kui mangija v8i ametiisik, kes ei ole protokolli margitud, osaleb mangus.

Kui vigastatud mangija, kes karistuspingil vélja vahetati, osaleb mangus enne oma karistusaja
|6ppemist.

Kui mangija kaitub korduvalt vai jatkuvalt ebasportlikult. (925)

Méangukaristus asendab teise 2- minutilise meeskonna + 10- minutilise isikliku karistuse, kuid
sellega kaasneb ikkagi 5- minutiline meeskonnakaristus. Jatkuv tdhendab samas situatsioonis
ja korduv teist korda samas mangus.

Kui méngija I6hub vihahoos mangukepi v6i muu varustuse. (925)

Kui méngija on stitdi ohtlikus flitisilises mangus. (909)

Siia alla kuuluvad ohtlikud, vagivaldsed ja ebasportlikud rikkumised, mida loetakse sihilikeks.

KARISTUSED

Mangukaristus nr 2

Mangukaristuse nr 2 teeninud mangija ei saa osa voétta llejgdnud méangust ja sama vdistlussarja
jargmisest mangust.
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Mangukaristuse nr 2 tingivad sindmused
Kui méngija vdi ametiisik osaleb riseluses.

Riselus on kakluse leebem vorm, kus ei kasutata |66ke ning kui osalevad mangijad
aktsepteerivad katseid neid lahutada.

Kui méngija teenib teise 5- minutilise meeskonnakaristuse samas mangus.

Mangukaristus asendab teise 5- minutilise meeskonnakaristuse, kuid sellega kaasneb ikkagi 5-
minutiline meeskonnakaristus.

Kui meeskonna ametiisik kaitub jatkuvalt ebasportlikult. (925)

Mangukaristus asendab teise 2- minutilise meeskonna + 10- minutilise isikliku karistuse, kuid
sellega kaasneb ikkagi 5- minutiline meeskonnakaristus.

Kui mangija, kelle varustust hakatakse kontrollima, Uritab seda enne kontrolli digeks muuta voi
valja vahetada. (925)

Kui mangija vdi meeskonna ametiisik rikub reegleid selge eesmérgiga mangu saboteerida. (925)
Siia alla kuulub:

Kui karistatud mangija siseneb tahtlikult mangu ajal valjakule enne oma karistusaja I6ppemist.
Kui ta astub valjakule mangukatkestuse ajal, maaratakse 2- minutiline meeskonnakaristus. Kui
juhtunus on siilidi sekretariaat, naaseb ta karistuspingile ja kannab allesjaanud karistusaja. Kui
mangija, kelle karistus 16peb, astub valjakule hoolimata sellest, et valjakul valitsev arvuline
olukord seda ei vdimalda, vbib seda olenevalt asjaoludest tdlgendada kui mangimist liigse
mangijaga. Kui emb- kumb meeskond rikub karistusviske ajal vahetusalas reegleid. Kui mangu
ajal visatakse varustus vahetusalast véljakule. Kui méngija, kes ei osale mangijate vahetamises,
votab vai Uritab vBtta mangust osa vahetusalast. Kui mangija osaleb méangus valjakumangijana,
olles samas méngus osalenud juba varavavahina. Kui meeskonnal on tahtlikult valjakul liiga
palju mangijaid.

Kui valjakumangija kasutab defektset mangukeppi voi tugevdatud véi pikendatud varrega
mangukeppi.

KARISTUSED

Méangukaristus nr 3

Mangukaristuse nr 3 teeninud méngija ei saa osa votta Ulejadanud mangust ja sama vdistlussarja
jargmisest mangust ning administratiivne organisatsioon maarab talle lisakaristuse.
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Mangukaristuse nr 3 tingivad sindmused

Kui mangija v8i ametiisik osaleb kakluses. (909)

Mangija loetakse kakluses osalenuks, kui ta on sooritanud I66ke.

Kui méngija vdi ametiisik on sttdi brutaalses teos. (909)

Siia alla kuulub ka méangukepi v6i muu varustuse vastase suunas viskamine.
Kui méngija vdi meeskonna ametiisik on suidi jamedas vaarkaitumises. (925)

Jame vaarkaitumine tdhendab kohtunike, méngijate, meeskonna ametiisikute, ametnike voi
pealtvaatajate jamedat solvamist.

Kui méngija vdi meeskonna ametiisik on suidi vagivaldses kaitumises.

Véagivaldne kaitumine tdéhendab inimese sihilikku rindamist ilma vigastust tekitamata. Siia alla
kuulub stlitamine méangija peale jne.

Karistusvisetega seotud karistused

Kui karistusvise realiseeritakse, saab tuhistuda vaid karistus, mis maarati koos karistusviskega
eeldusel, et tegu on 2-minutilise karistusega.

See kehtib ka edasilikatud karistusviske kohta. Kui edasilikatud karistusviske ajal sooritas
reegleid rikkunud meeskond veel Uhe reegliterikkumise, mille eest méaratakse karistusvise,
loetakse teist rikkumist karistusviske pdhjustanud rikkumiseks. Kui karistusvise katkestatakse
seoses varavavahipoolse reegliterikkumisega, loetakse varavavahipoolset reegliterikkumist uue
karistusviske p0Ohjustajaks. Kui Kkaristusviske vO8i edasilikatud Kkaristusviskega seoses
maaratakse 5-minutiline karistus, tuhistub karistusviske realiseerimise korral tolle maaramise
hetkel kehtinud 2-minutiline karistus.

VARAVAD
Loetud varavad
Varav loetakse, kui see on 8igesti [66dud ja kinnitatud lahtilddgiga keskpunktist.

Kdik loetud varavad margitakse protokolli koos |66mise aja, 166ja ja s6dduandja numbritega.
S66du andnud mangijaks loetakse méngija, kes aktiivselt osales varava sunnis. Igale varavale
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margitakse ainult Uks sdo6tja. Lisaajal l66dud varav voi karistusviskest parast perioodi v6i mangu
[6ppu 166dud varavat ei kinnitata lahtiloogiga keskpunktist, kuid see loetakse, kui mdlemad
kohtunikud osutavad keskpunktile ja varav on protokolli kirja pandud.

Loetud varavat ei saa parast lahtiloogi sooritamist tihistada.

Oigesti 166dud varavad

Kui pall tervikuna Uletab varavajoone eestpoolt ning seda 166di digel viisil valjakuméangija kepiga
ja vahetult enne varava |66mist vGi seoses sellega ei sooritanud riindav meeskond Uhtegi
reeglite rikkumist, mille eest mééaratakse vabalook voi karistus.

Siia alla kuulub:

Kui kaitsva meeskonna mangija on nihutanud varava oma kohalt &ra ja pall Gletab varavajoone
postimarkide vahelt ja allpool kujuteldavat pdiklatti. Kui ltiiakse omavérav.

Omavéaravaks loetakse kui maéngija aktiivselt méngukepi vbi kehaga suunab palli oma
varavasse. Kui reegleid mitterikkunud meeskond 166b edasilukatud karistuse ajal omavarava,
varav loetakse. Omavérav margitakse protokolli kui OV.

Kui pall tervikuna Uletab varavajoone eestpoolt parast seda, kui kaitsva meeskonna mangija on
seda oma mangukepi vdi kehaga suunanud voi rindava meeskonna méngija on seda tahtmatult
oma kehaga suunanud ja vahetult enne véarava 166mist vbi seoses sellega ei sooritanud riindav
meeskond Uhtegi reeglite rikkumist, mille eest maaratakse vabaldok vai karistus.

Varavat ei loeta Gigesti 166duks, kui rindava meeskonna méngija on palli vahetult enne selle
varavasse suunamist tahtlikult jalaga 166nud. Kui méngija on l66nud véarava ebakorrektse
mangukepiga ja viga margatakse parast seda, kui pall on Uletanud varavajoone, varav loetakse.
Kui méngija, kes ei ole protokolli margitud vdi on valesti nummerdatud, osaleb véarava I[66misel.

Osalema tahendab |66ma voi s66tma.

VARAVAD

Valesti 166dud varavad

Kui rindava meeskonna mangija on vahetult enne varava l66mist vdi seoses sellega rikkunud
reegleid viisil, et selle eest maaratakse vabalook voi karistus.
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Siia alla kuulub ka see, kui meeskond 166b varava méangides liigse(te) méangija(te)ga voi viibib
valjakul karistatud mangija voi on riindava meeskonna mangija nihutanud varava oma kohalt
ara.

Kui rindava meeskonna méangija suunab palli tahtlikult mdne oma kehaosaga véaravasse.

Kuna seda ei loeta reeglite rikkumiseks, jatkatakse mangu lahtilodgiga.

Kui pall Gletab varavajoone sireeni ajal vdi parast seda.

Periood vdi mang on I6ppenud kohe, kui sireen on k6lama hakanud.

Kui pall laheb varavasse ilma varavajoont eestpoolt Uletamata.

Kui varavavaht 166b vai viskab palli muude reeglitega kooskdlas vastase varavasse.

Kuna seda ei loeta reeglite rikkumiseks, jatkatakse méngu lahtilodgiga. Pall peab puutuma
monda teist mangijat vbi mdéne mangija varustust enne, kui see laheb varavasse.

Kui riindava meeskonna valjakumangija 166b palli tahtlikult jalaga ja see l&aheb varavasse parast
seda, kui on puutunud vastast vdi vastasmangija varustust.

Kuna seda ei loeta reeglite rikkumiseks, jatkatakse mangu lahtil66giga.
Ettekavatsetud jalaga s66t varava suunas vastasmangija poolt on lubatud.
Kui kaitsev meeskond 166b edasilikatud karistuse ajal varava.

Karistus suunatakse taitmisele ja mangu jatkatakse lahtiloogiga.

Kui pall pdrkab kohtunikust otse varavasse.
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Edasiliikatud karistus/ 1

edasiliikatud karistusvise
(kési vertikaalselt, peopesa esipidi)

808
Edasiliukatud karistus/Isiklik karistus

(kdsi vertikaalselt ndidates vastava arvu néppudega
eemaldamise/karistuse pikkust, 10 minuti puhul on
kisi rusikasse surutud)

809
Mingukaristus
(kéisi vertikaalselt) } \7/



Tagajdrge omavad margid

810

Virav

(kéisi suunatud virava suunas ja
siis viljaku keskpunktile;
peopesa allapoole)

811

Jatka méngu/valesti 166dud vérav
(kded horisontaalselt, peopesa allapoole)




Rikkumist kirjeldavad méargid

901
Ebadige 166k

sh. 160k vastu vastase méngukeppi
(iiks 166k vastu kitt)

902
Vastase midngukepi lukustamise/

blokeerimine
(peopesad allapoole)

903
Vastase médngukepi

iilesse tdstmine
(peopesad allapoole)




Rikkumist kirjeldavad mérgid

904 S e
Korge méangukepp - i
(imiteerides mangukepi hoidmist)

905
Mingukepi voi jala asetamine
vastase jalgade vahele

906

Mingukepiga kinni hoidmine
(kiitinarvarred horisontaalselt
imiteerides méngukepi hoidmist)




Rikkumist kirjeldavad méargid

907

Ebadige likkamine
(voib niidata ka tihe kéega)

968

Vastasele otsa/sisse jooksmine
(peopesad tilespoole kdverdatult,
kiitinarvarsi enda poole tdmmates)

909

Toorutsemine/jduméng
(kdeseljad tilespoole)




Rikkumist kirjeldavad mérgid

910

911

912

Ebadige jalaga méng
(labajalg pooratud viljapoole jaddes
pahkluuga samale kdrhusele)




Rikkumist kirjeldavad mérgid

>

913

Korge jalajook

(labajalg péoratud viljapoole,
asetsedes pdlvega samal kdrgusel)

914
Viravavahialasse

1! (L sisenemine
@f\/
AL

915
Ebadige vahemaa



Rikkumist kirjeldavad mérgid

916
Ebadige hiipe

(peopesad tilespoole)

917

Ebadige viljavise
(ktitinarvarred horisontaalselt,
peopesad vastakuti)

918

Ebadige sisselodk/vabalook
(peopesad iilespoole algse lahtiméingu
koha suusas, liigutades nii nagu ndidatud)



Rikkumist kirjeldavad margid

919

Maas lamades palli
mingimine

(peopesa allapoole)

G

|
|
N

s 920
! Kéega ming
(peopesad tilespoole)
l!

921 r

Peaga ming
(peopesa vastu otsaesist)

Y\



Rikkumist kirjeldavad mirgid
2

922

Ebadige vahetus
(kiitinarvartega ringe tehes)

1

FR }
‘|
__',:ﬂ,_,___,,_‘__‘

o

; -.I

923

Korduvad rikkumised
(kolm 166ki vastu kiitinarvart)

e | —y

924
Mingu viivitamine




Rikkumist kirjeldavad mérgid

925
Ebasportlik kditumine




